EEM 332 - Mikroislemciler

Deney Numarasi: 2
Deney Adi: Temel Debug ve Cevirici (Assembly) Komutlari

On Calisma
“Introduction to Debug” belgesini okuyunuz.
1. Parca (segment) yazmaglarinin(CS, SS, DS, ES) ve Komut Gdostericisinin
(instruction pointer - IP) nasil kullanildigin1 agiklayiniz.
2. Deneysel calisma kisminda gérdiigiiniiz, BUYUK harflerle yazilmis DEBUG

komutlarini acgiklayiniz.

Deneysel Calisma
Asagida verilen islemleri gergeklestiriniz. Gereken komut satirlarini ve gozlemlediginiz
sonuglar1 raporunuzda belirtin.

1. YAZMAC (REGISTER) komutunu kullanarak:

yazmaglarin mevcut iceriklerini goriintiileyiniz,

IP yazmacinin igerigini 1006 olarak degistiriniz,

DS yazmacinin igerigini 1500,¢ olarak degistiriniz,

CS yazmacinin igerigini 1600,¢ olarak degistiriniz,

tagsma bayraginin (overflow flag) durumunu “tagsma yok” (no overflow), eslik
bayraginin (parity flag) durumunu “¢ift eslik” (even parity) olarak degistiriniz.
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2. Yukanidaki degisikliklere gore olusan yeni yazma¢ durumlarina gore, asagida
verilenler i¢in etkin adresi (effective address) hesaplayiniz

a. DS:BX
b. CS:IP
c. SS:BP

3. DOLDUR (FILL) komutunu kullanarak DS:10 adresinden baglayarak 16 tane
depolama yerinin mevcut degerlerini 234 degeriyle degistiriniz.

4. Mevcut bilgi par¢asinin (data segment) ilk 64 sekizlisinin (byte) iceriklerini DOKUM
(DUMP) komutuyla gozlemleyiniz.

5. DS:15 adresinden baslayarak 20 depolama yerini, CS:100 adresinden baslayan
depolama yerlerine TASI (MOVE) komutunu kullanarak kopyalaymiz ve
degisiklikleri DOKUM (DUMP) komutuyla gézlemleyiniz.

6. ARAMA (SEARCH) komutunu kullanarak DS:00 ve DS:100 araliginda 86, ve
FF 6 degerlerinin bulundugu yerleri belirleyiniz.

7. KARSILASTIR (COMPARE) komutunu kullanarak asagidaki islemleri

gerceklestiriniz:

a. DS:15 adresinden baglayan 20 yerin icerikleri ile CS:100 adresinden
baslayan yerlerin igeriklerini karsilastiriniz,



b. (a) adimini 32 depolama yeri i¢in tekrarlayin.

8. CEViR (ASSEMBLE) komutunu kullanarak asagida verilen komutlar giriniz ve
GERI CEVIR (UNASSEMBLE) komutuyla bunlarin olusturdugu makina dili
kodlarini teyit ediniz. Her komut kag sekizli (byte) yer tutmaktadir?

MOV AX, 00
MOV BX, AX
MOV CX, 12
MOV DX, 0101
OR CX, AX

OR AX, CX

ADD
SuB
ROL
ROR
ROR
NOT

BX, AX
AX, BX
DX, 1
DX, 1
DX, 1
DX

9. IZLEME (TRACE) komutunu kullanarak yukaridaki programi adim adim ¢alistiriniz
ve yazmaglarin igeriklerindeki degisimleri gézlemleyiniz.

NOT: 16’lik tabandaki sayilar “i¢” altsimgesiyle belirtilmistir. Bunun disinda verilen
sayilar 10’luk tabana gore verildiginden, bu sayilar1 16’11k tabana ¢evirmeniz gerekebilir.



EEM 332 — Mikroislemciler
Deney 2 Calisma Formu

Isim:
1 Asagidaki animsatici (mnemonic) komutlarin1 makina dili kodlarina ¢eviriniz.
a) MOV AX, BX Cevap
b) MOV AX, OAAAAH Cevap
c) MOV  AX, [BX] Cevap
d) MOV AX, [0004] Cevap
e) MOV AX, [BX+SI] Cevap
fyMOV AX, [SI]+[0004] Cevap
g) MOV AX, [BX][SI]+[0004] Cevap
2 Yukaridaki kodlarin herbirinin kapladigi sekizli (byte) miktarini belirtiniz.
a) Cevap
b) Cevap
c) Cevap
d) Cevap
e) Cevap
f) Cevap
g) Cevap
3 Asagidaki islemleri yapiniz ve sonuglari gozlemleyiniz. Her iglemi gerceklestirmek

icin yazdiginiz komutlar1 belirtiniz.  Biitiin islemler i¢in adres kosulu: DS=200,
CS=100.

e

DS:1234 adresli konuma ED, DS: 1235 adresli konuma BE, DS:1236 adresli
konuma CD ve DS : 1237 adresli komua AB degerlerini yiikleyiniz.

b. SI yazmacina 1236 degerini yiikleyiniz.

Yazmaglarin bu degisiklikler sonucundaki halini goriintiileyiniz.
CS: 0000 adresinden baslayarak asagidaki komutlari ¢eviriniz (assemble):

MOV AX, 1234

MOV BX, [1234]

MOV CX, [SI]
Yazdiginiz komutlar1 izleyebilmek (trace) i¢in gereken CS ve IP yazmag
degerlerini ayarlayimiz.
Programi izleyiniz (trace) ve sonuclart gozlemleyiniz.  AX, BX ve CX
yazmaglarinda olan degisiklikleri ve nedenlerini agiklayimniz.



